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Kooperatives Lernen in teilvirtualisierten
Lernumgebungen in der beruflichen Bildung

Kooperative Lernprozesse in komplexen Lernumgebungen zur Forderung von
Handlungskompetenz bieten den didaktischen Rahmen flr Lernen in
Lernfeldern der beruflichen Bildung. Innovative Medien kénnen diesen
kooperativen Lernprozess unterstiitzen und Lernen damit ubiquitar werden
lassen. Wie aber miussen solche Lernumgebungen gestaltet werden? Dieses
Projekt liefert die Antwort!

Konrad-Adenauer-Schule Betreuender Lehrender pd4 | Planung

Auf der Hohlmauer 1-3 Dipl.-Hdl. Philipp Budde Hier finden Sie das Thema des

_ _ Unterrichtsprojekts, eine
65830 Kiriftel StRef und Learning Consultant Beschreibung der Schule und

. . der durchfilhrenden Personen.
Schulische Fachrichtung:

Telefon: +49 (0) 6192. 4904-0 WiVe / Politik
Telefax: +49 (0) 6192. 4904-66

mail@philipp-budde.de CE__‘
http://www.kas-kriftel.de http://www.philipp-budde.de . —\1;53

KONRAD-ADENAUER-SCHULE

BERUFLICHE SCHULEN DES MAIN-TAUNUS-KREISES
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Einordnung und Kompetenzentwicklung

Einordnung

Schulform: Kaufméannische Berufsschule, Teilzeitmodell

Bildungsgang: Auszubildende zum Kaufmann im Einzelhandel /
zur Kauffrau im Einzelhandel

Kompetenzentwicklung

Die Schulerinnen und Schuler erweitern ihre berufliche pd# | Planung
Handlungs- und Medienkompetenz indem sie Hier sind die Ziele des

<. . . . . . .. Unterrichtsprojekts aufgelistet.
Adie Ausgangssituation mittels audiovisueller Eindrlicke Prol ?
als authentische Darstellung ihres beruflichen Alltags

erfahren, <
. ) . . o Verantwortlichkeit (2 Soziale L t
Aegelgeleitet mittels neuer Medien miteinander & Do RemaTneEme

kooperieren, konstruktive Kritik geben und fremde ~ PestveAchandigkelt @' - Multiple Perspektiven

& L und Kontexte

Kritik zur eigenen Weiterentwicklung nutzen, Anreizstrukdur ¥ { Vermittiung |
Mediennutzung

Areativitatstechniken IT-gestiitzt nutzen und Reflexion (¢ Entwicklung

Aeigene traditionelle und digitale Medien zur
Prasentation und als Knowledge-Pools flr die spatere L Handlungskompetenz

Anwendung entwickeln. Didaktische Leitlinien des Projekts

Interaktionsstruktur Authentische Situationen
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Vorbereitung

Einordnung in Unterricht
Lernfeld: Preispolitische MalRnahmen vorbereiten und durchflihren

Lernsituation:  Das Preiskonzept eines neu aufzunehmenden Produktes
an inner- und aufl3erbetriebliche Gegebenheiten anpassen
Klasse: Auszubildende im Einzelhandel, Fachstufe 1, 17 Lernende

Projektzeitraum: 1. August 2008 bis 30. September 2008
pd4 | Vorbereitung
Hier sind eine kurze

Geplanter Projektablauf Beschreibung des Projekts
sowie Materialien zur

A Technische Einrichtung von myKAS (Branded Moodle) mit Kreativitéts- Vorbereitung hinterlegt.
und Web 2.0-Erweiterungen
A Durchfiihrung der Lernsituation im Modus des Blended Learnings in
Anlehnung an die zuvor genannten didaktischen Leitlinien mit dem ﬁ
nebenstehenden didaktisch-methodischen Gang Avlaut der
L emsiiauon
A Kriterienorientierte Evaluation der Lernsituation vor dem Hintergrund des
Erwerbs von Medienkompetenz
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Durchfihrung der Lernsituation

Auszug aus einer Schilermindmap
(Ekpenso in myKAS)

(Traditionelles) Lernplakat zur
Prasentation i Die Mischung
macht O0s
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Auszug aus dem gestalteten
Preislexikon (ErfurtWiki in myKAS)

Auszug aus der kooperativen
Forengestaltung mit Kommentaren
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pd4 | Durchfihrung

Hier werden die einzelnen
Phasen der Projektdurchfiihrung
zusammengetragen.

Stimmen der Lernenden

AMit dem Comput e
Mi ndMapping ja r
(Schiiler wahrend der Lernsituation)

Alch bin begei st
unserem Medieneinsatz und
wirde allen Lehrern

empfehl en,
(Schilerin bei der Evaluation)




